Informatyka

Klasa III OSM I st. – tematy do 25 marca 2020 r.
1. Ćwiczenia z edytorem tekstu – korzystając z aplikacji Word napisz kilka zdań o tym, jak obecnie spędzasz czas w domu. Wybierz krój, rozmiar i kolor czcionki, który wg Ciebie najlepiej pasuje do treści opowiadania. Do tekstu możesz dołączyć odpowiednie do treści obiekty clipart. Poproś rodziców o pomoc w zapisaniu swojej pracy oraz wysłaniu jej na adres informatyka-zsm@wp.pl. Jeśli to nie jest możliwe, to napisz to na zwykłej kartce i przynieś go do szkoły, gdy znów rozpoczną się lekcje.

2. Zachęcam Cię do odwiedzenia strony https://www.saferinternet.pl/menu/materialy-edukacyjne/materialy-multimedialne/plik-i-folder.htmli obejrzenia przygód Plika i Foldera na ścieżkach Internetu.
3. Odwiedź też stronę Matzoo.pl http://matzoo.pl/klasa3 i trenuj rozwiązywanie zadań z matematyki.

4. Zapraszam Cię też do systematycznych ćwiczeń w programowaniu, może to być PixBlocks(nie masz jeszcze programu PixBlocks? Pobierz go za darmo na: https://pixblocks.com) lub code.org https://studio.code.org/courses (nr kursu i lekcji w zależności od stopnia zaawansowania ucznia).

W razie pytań – kontakt ze mną poprzez msn lub mail: informatyka-zsm@wp.pl
Powodzenia! (
Agata Sawicka

