Informatyka

Klasa I OSM I st. – tematy do 25 marca 2020 r.

1. Ćwiczenia graficzne – korzystając z aplikacji Paint przedstaw jak obecnie spędzasz czas w domu. Poproś rodziców o pomoc w zapisaniu swojej pracy oraz wysłaniu jej na adres informatyka-zsm@wp.pl. Jeśli to nie jest możliwe, to wykonaj rysunek na zwykłej kartce i przynieś go do szkoły, gdy znów rozpoczną się lekcje.

2. Zachęcam Cię też do odwiedzenia strony sieciaki.pl i obejrzenia kreskówek o bezpiecznym Internecie i zagrania w gry, np. „Laboratorium wirusów”.

3. Odwiedź też stronę Matzoo.pl http://matzoo.pl/klasa1 i trenuj rozwiązywanie zadań z matematyki.

4. Uczniów, którzy na dodatkowych zajęciach zaczęli programować, zapraszam do dalszego ćwiczenia na PixBlocks (nie masz jeszcze programu PixBlocks? Pobierz go za darmo na: https://pixblocks.com)
W razie pytań – kontakt ze mną poprzez msn lub mail: informatyka-zsm@wp.pl
Powodzenia! (
Agata Sawicka

